Digitalis kultura szobeli érettségi vizsga témakorok

Kozépszint
2026

Szébeli vizsga*

15 perc

Egy téma 0sszefliggd kifejtése (,,A” tétel) és egy programozassal
kapcsolatos feladat (,,B” tétel) megoldasanak bemutatasa

50 pont

* Ha a vizsgazo a gyakorlati vizsgan nem érte el az elégségeshez sziikséges 25%-ot, de a 12%-

ot elérte. Ekkor az elérhetd 6sszpontszam 150 pont.

1. Szovegszerkesztés

»A” tétel temakorei
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1.1. A szévegszerkeszt6
hasznalata

1.1.1. Dokumentum
létrehozasa, megnyitésa,
mentése

1.1.2. Szévegbevitel,
szOovegjavitas

Tudjon kiilonféle formatumt dokumentumokat megnyitni és menteni.

Tudjon szdveget bevinni, javitani, térdlni és szimbolumokat beszirni.

1.2. Szovegjavitasi funkciok
1.2.1. Keresés és csere

1.2.2. Kijel6lés, masolas,
mozgatas, torlés

1.2.3. Nyelvi segédeszk6zok

Ismerje a szovegszerkesztd keresés és csere funkcidit.

Tudja kijel6lni a dokumentum megfeleld részét, legyen képes azt
masolni, mozgatni, tordlni, masik dokumentumba beilleszteni.

Tudja hasznalni a nyelvi ellendrzés és az elvalasztas lehetdségeit.

1.3. Szovegszerkesztési
alapok
1.3.1. A dokumentum

egységei

1.3.2. Karakterforméazas

Ismerje a karakter, sz0, sor, bekezdés, hasab, szakasz, oldal fogalmat
és hasznalatat.
Ismerje a tipografia alapelveit.

Legyen képes beallitani a karakterek betitipusat, méretét, stilusat,
szinét.
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1.3.3. Bekezdésformazas

1.3.4. Szakaszformazas

1.3.5. Stilusok

1.3.6. Nyomtatas

Legyen képes bedllitani a bekezdések behuzasat, térkozét, sorkozét,
igazitasat, szOvegbeosztasat, szegélyét, hatterét és mintazatat.

Legyen képes egy- és tobbszintii felsorolast, sorszamozott felsorolast
1étrehozni.

Tudjon kiilonb6zo beallitast tabulatorokat haszndlni.

Legyen képes inicialét 1étrehozni, jellemz6it mddositani.

Legyen képes tobbhasabos szakaszt kialakitani, jellemz6it modositani.
Legyen képes kialakitani és beallitani ¢l6fejet, €l6labat, lapszamozast,
margokat, laptajolast, lapméretet, oldalszegélyt, hattérszint,
végjegyzetet, labjegyzetet.

Legyen képes a szdvegszerkesztoben megtalalhat6 stilusok
alkalmazasara, modositasara.

Legyen képes a dokumentumot nyomtatasra elokésziteni és
dokumentumokat megadott feltétek szerint fajlba (pl. PDF) nyomtatni.

1.4. Tablazatok és
objektumok a szévegben
1.4.1. Tablazatkészités a
szovegszerkesztovel

1.4.3. Képek, alakzatok ¢és
egyéb objektumok

1.4.4. Tartalomjegyzék

Legyen képes szoveges dokumentumokban tablazatot 1étrehozni,
szerkeszteni és a tablazat tulajdonsagait beallitani.

Legyen képes képeket, alakzatokat és egyéb objektumokat
beilleszteni valamint tulajdonsagaikat beallitani.

Legyen képes tartalomjegyzéket késziteni stilusok felhasznalasaval.

2. Szamitogépes grafika és képszerkesztés
. IZSGASZINT
TEMAK v SG S 5 N
Kozépszint

2.1. Grafika

2.1.2. Alakzatok megrajzolasa,
modositasa

2.1.1. Megnyitas, mentés, beszlras | Tudjon grafikat, illetve képallomanyokat megnyitni, megadott

formatumban menteni. Legyen képes abrakat, képeket szoveges
kornyezetben elhelyezni.

Legyen képes raszter- és vektorgrafikus abrakat egymasba
atalakitani.

Tudjon alakzatokat, rajzolni, javitani, modositani,
transzformalni.

2.2. A rasztergrafika
2.2.1. Létrehozas, megnyitas,
mentés

Tudjon az adott probléma megoldasahoz sziikséges
rasztergrafikus abrakat szerkesztéprogrammal 1étrehozni,
megnyitni és megadott formatumban menteni.
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2.2.2. Alakzatok beillesztése,
modositasa

Tudja kijeldlni a grafika megfeleld részét, legyen képes azt
masolni, mozgatni, torélni, masik dokumentumba beilleszteni.
Tudjon az abrakészitéshez rétegeket hasznalni.

2.3. A vektorgrafika
2.3.1. Létrehozas, megnyitas,
mentés

2.3.2. Alakzatok beillesztése,
modositasa

2.3.3. Alakzatok tulajdonsagainak
modositasa

2.3.4. Alakzatok egymashoz
viszonyitott elrendezése és
halmazmuveletei

2.3.5. Csomédpont- €s
halmazmiiveletek

Tudjon az adott probléma megoldasahoz sziikséges
vektorgrafikus abrakat szerkesztéprogrammal 1étrehozni,
megnyitni és megadott formatumban menteni.

Tudja kijeldlni a grafika megfeleld részét, legyen képes azt
masolni, mozgatni, tordlni, masik dokumentumba beilleszteni.
Tudja alakzat méretét, szegélyét, kitdltését, feliratozasat,
atlatszosagat allitani. Legyen képes az alakzatot transzformalni:
elforgatni, tiikkrozni, nyirni.

Legyen képes alakzatokat csoportba foglalni, egymashoz képest
igazitani, elosztani.

Tudjon alakzatokkal célszerii halmazmiiveleteket végezni.
Legyen képes csomopontokat és csomopontmiiveleteket
hasznalni az abrakészitéshez.

2.4. Képek feldolgozasa
2.4.1. Megnyitas, mentés

2.4.2. Kép beillesztése, modositasa

Tudjon képeket képfeldolgozd programmal megnyitni és
megadott formatumban menteni.

Tudjon képeket képfeldolgozo programmal kezelni, modositani.
Legyen képes rétegeket és rétegmiiveleteket hasznalni.

Tudjon képeket, képrészleteket vagni, forgatni, torzitani; szinét,
fényerejét, kontrasztjat modositani; retusalni.

3. Bemutatokeszites
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3.1.1. Adatok bevitele
és modositasa

Tudjon a didkra szoveget bevinni, javitani, tordlni és szimbdlumokat,
képeket, alakzatokat, tablazatokat, diagramokat besztrni, tudja ezek
tulajdonsagait modositani.

3.1.2. Bemutato
elkészitése és
formazasa

Legyen képes alkalmazni a bemutatokészités alapelveit.

Legyen képes dia 1étrehozasara, tervezésére; attiinések, animaciok
szerkesztésére.

Tudja a dia elemeit rendezni.

Legyen képes alakzatok segitségével vektorgrafikus abrat 1étrehozni.
Tudja hasznalni a bemutatd vetitésére vonatkozo beallitasokat.

4. Tablazatkezelés
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4.1. A tablazatkezel6 hasznalata

4.1.1. Tablazat megnyitasa, mentése

Tudjon kiilonféle formatumu tdblazatokat megnyitni és
menteni.
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4.1.2. Adatok bevitele, javitasa

Tudjon adatokat bevinni, javitani, térélni és szimbolumokat
beszirni.

Tudjon adatokat importalni és exportalni megfeleld
karakterkddoléssal.

4.2. A tablazat szerkezete
4.2.1. Cella, oszlop, sor, tartomany,
munkalap

Ismerje a cella, az oszlop, a sor, a tartomdny, valamint a
munkalap fogalmat.
Tudja ezeket beilleszteni, masolni, mozgatni, illetve térolni.

4.3. Adatok a tablazatokban
4.3.1. Cella tartalma

4.3.2. Szamformatumok

4.3.3. Adatok rendezése, kigyiijtése

4.3.4. A cellahivatkozésok
hasznalata

4.3.5. Képletek szerkesztése,
fliggvények alkalmazéasa

Tudja, hogy a cella tartalma szdveg, szam, logikai érték vagy
képlet lehet.

Legyen képes megfeleld szamformatumot beallitani, és
egyéni szamformatumot kialakitani.

Tudja alkalmazni a ddtum, az id6, a pénznem, és a szdzalék
formatumot, tovabba beallitani a tizedesjegyek szamat és az
ezres tagolast.

Tudjon a tablazatban adatokat egy vagy tobb szempont
alapjan rendezni és kigyujteni.

Tudjon relativ, abszolut és vegyes hivatkozast hasznalni
munkalapon beliil és munkalapok kdzott.

Tudjon sajat képleteket késziteni, fiiggvényeket hasznalni.
Ismerje a datum ¢és id6, a matematikai, a statisztikai, a kereso,
a szovegkezelo és a logikai fliggvények hasznalatat.

4.4. Tablazatformazas
4.4.1. Karakter- és cellaformazasok

4.4.2. Sor-, oszlop,
tartomanybealltasok

Legyen képes bedllitani a karakterek betlitipusat, méretét,
stilusat, szinét.

Legyen képes bedllitani a cellak igazitasat, szegélyezesét,
hattérszinét, mintaval kitoltését.

Legyen képes beallitani az oszlopszélességet és a
sormagassagot.

Legyen képes cellakat egyesiteni.
Legyen képes tartomanyokat elnevezni, munkalapokat
atnevezni.

4.4.3. Oldalbeallitasok

Tudjon él6fejet és él6labat késziteni, az oldal tulajdonsagait
beallitani.

Legyen képes a dokumentumot nyomtatasra el6késziteni és
dokumentumokat megadott feltétek szerint fajlba (pl. PDF)
nyomtatni.

4.5. Diagramok és egyéb
objektumok
4.5.1. Diagramok

4.5.2. Objektumok

Legyen képes diagramot késziteni, szerkeszteni, modositani.
Tudjon az abrazoland6 adatoknak és a beldle levonando
kovetkeztetéseknek megfeleld diagramtipust valasztani.
Tudjon a munkalapra képet, alakzatot és szovegdobozt
beilleszteni, azok tulajdonsagait beallitani.
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5.1. Az adatbazis-kezelés
alapfogalmai 5.1.1. Az
adatbazis alapfogalmai

Ismerje az adatbazis, az adattabla, a rekord, a mezd, az els6dleges és
idegen kulcs fogalmat.

5.2. Az adatbazis
szerkezete és kialakitasa
5.2.1. Adatbazisok ¢és
tablak eldkészitése

5.2.2. Adattipusok
5.2.3. Adatok modositasa,
torlése

5.2.4. Adattablak kozotti
kapcsolatok

Tudjon adatbazist 1étrehozni, annak tablaiba kiilonféle formatumu
fajlokbdl adatot importalni.

Legyen képes leiras alapjan adattablat 1étrehozni.

Legyen képes az adattabla mezdit definidlni, a tabla

kulcsat beallitani, a tablat adatokkal feltdlteni.

Ismerje a szoveg, az egész és a valos szam, a datum és az id6, valamint
a logikai érték tarolasara szolgalo adattipust.

Legyen képes a mezok adattipusat megadni.

Lekérdezés hasznalata nélkiil tudjon rekordokat megjeleniteni, egyes
mezoket, rekordokat tordlni, vagy a benniik levo adatokat jakkal
feliilirni.

Tudjon tablak kozotti logikai kapcsolatokat 1étrehozni és felhasznalni.

5.3. Adatbazis-kezelési
miiveletek
5.3.1. Lekérdezések

5.3.2. Szamitasok végzése

Tudjon valaszté lekérdezéseket késziteni.

Tudja kivalasztani, hogy a lekérdezésben mely mezdk megjelenitése
sziikséges.

Legyen képes az adatokat csoportositva kezelni, sziirni.

Tudjon segédlekérdezés készitését igénylo problémat megoldani.
Legyen képes az adatokat megadott feltételek szerint rendezve
megjeleniteni.

Legyen képes szamitott értéket megjeleniteni.

Legyen képes aggregalé fliggvényeket hasznalni: MAX(), MIN(),
COUNT(), SUM(), AVG().

Tudja hasznalni a YEAR(), MONTH(), DAY(),

NOW(), HOUR(), MINUTE(), SECOND()

fliggvényeket.
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7.1. Adatszerkezetek,
adat be- és kivitel, 7.1.1.
Egyszeri adattipusok

7.1.2. Osszetett
adattipusok

Tudja hasznalni az egyszerii adattipusokat: egész és valds szam, logikai
érték, karakter. Ismerje az egyszerti adattipusokon végezheto
miveleteket. Tudjon véletlen értékeket eldallitani.

Tudja hasznalni a szoveg €s a sorozat elemi tipusokbol felépiild sszetett
adattipusokat. Ismerje az ezeken az adattipusokon végezhetd
miveleteket.

7.2. Algoritmusleiré
eszkozok

7.2.1. Feladatmegoldas
egy algoritmus- leir6
eszkoz segitségével

Ismerje az algoritmusok mondatszerti leirasat.

7.3. Elemi algoritmusok

7.3.1. A programozas
alapelvei

Feladatmegoldasahoz tudja hasznalni az alapvetd programszerkezeteket:
szekvencia, elagazas, ciklus.

Tudja hasznalni a tipusalgoritmusokat: 0sszegzés, eldontés,

kivalasztas, keresés, megszamlalas, maximumkivalasztas.

Tudjon egyetlen tipusalgoritmust igényl6 problémat megoldani.

7. A programozas eszkozei
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8.1. Programozasi nyelv

ismerete

8.1.2. Adat be- és kivitel

8.1.1. Egy programozasi nyelv

Ismerje egy programozasi nyelven a valtozodeklaracio, a be-
és kiviteli utasitasok; alapvetd programszerkezetek, azaz
szekvencia, elagazas, ciklus megvalositasat.

Legyen képes egy mondatszerii leirassal késziilt algoritmust
a hasznalt programozasi nyelvben kodolni.

Legyen képes az adott problémat megold6 programot irni.

Tudjon olyan parancssori alkalmazast késziteni, amely
billentytizetrdl képes adatokat olvasni, illetve monitoron
megjeleniteni.

Tudjon a felhasznaloval kulturaltan kommunikalo
adatbevitelt és adatkivitelt irni.

8.2. Programfejlesztés és kornyezet

kornyezetben
8.2.2. Tesztelés

8.2.1. Kodolasi, szerkesztési eszkdzok
valamilyen programnyelvi fejleszt6i

Ismerje egy, a valasztott programozasi nyelvvel hasznalhato
fejlesztokornyezet mikodését, hasznalatat, eszkozeit.

Legyen képes a program kiilonb6z6 kimeneteinek
tesztelésére alkalmas mintaadatokkal ellendrizni a program
helyes miikddését.




